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Janeiro: Féria escolar

Fevereiro: Oficina de Artes: Rodas de conversa; Apresentagdo da oficina para
criangas colocando para as mesmas os objetivos e todo contetido a ser desenvolvido:
Pintura painel dia do circo; Pintura jogo americano para ser utilizado no momento do
almogo.

Oficina de Apoio Pedagégico: Organizagdo e decoragéo do espago para acolher as
criangas; Rodas de conversa; Apresentag¢éo da oficina para criangas, com
apresentacao de alguns trabalhos e projetos a ser desenvolvido; Projeto carnaval,
relembrando marchinhas e brincando com as criangas.

Oficina de Artesanato: Organizag¢ao do espago e material ser utilizado junto com as
criangas; Inicio das aulas de decopagem em discos de vinil; Inicio das aulas de
decopagem em caixas de MDF

Oficina de literatura: Apresenta¢ao da oficina para as criangas instigando todos a
estarem envolvidos com o projeto leitura, onde todas as criangas possa sim estar
adquiridas este vinculo e gosto em estar envolvido com a leitura; Relaxamento; Aulas
de religido; Brincadeiras cantadas, histéria da serpente, se eu fosse um peixinho, dona
aranha.

Oficina de Jogos e Reciclagem: Roda de conversa e combinados, apresentacao da
sala e trabalhos a serem desenvolvidos pelas criancas; Brinquedo feito com rolinho de
papel higiénico, onde este brinquedo foi feito em sala e levado para casa a ser
apresentado a familia; brincadeiras dirigidas.

Oficina de Informatica: Iniciamos com nossas aulas de informatica, foi apresentada a
sala para as criangas, cada um pode falar os seus conhecimentos prévios sobre seu
conhecimentos na area de informatica, foi apresentado projeto informatica para as
criangas onde cada um vai estar aprendendo conforme a sua idade.

Projeto Festa Aula: A festa dos aniversariantes do més acontece todo fim de més.
Este més o tema foi carnaval com a presenca de alguns pais na unidade e também as
cartinha que nos foram enviadas para que possamos estar lendo para os mesmos
pois devido estarem trabalhando ndc podem estar comparecendo na unidade. Foi uma
festa muito gostosa onde todos

Margo: Oficina de Artes: Rodas de conversa; Desenhos com formas geométricas;
Flores em homenagem ao dia internacional da mulher; Lembrancinhas de pascoa
Oficina de Apoio Pedagagico: Rodas de conversa; Projeto agua, onde foi feito com as
criancas pesquisas através de livros, jornais onde foram elaborados cartazes de como
criangas e adultos estdo fazendo para economizar agua nas residéncias e escolas;
Projeto dengue;

Projeto agua; Reconhecer a a¢do do homem na transformacgao do meio ambiente,
principalmente no que diz respeito a natureza e sua preservacéo; Perceber a
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importancia de se viver em um mundo de paz e harmonia, preservando a natureza.
Devemos economizar agua e qual maneira esta sendo feita para economizar agua.
Oficina de Artesanato: Projeto pintura em caixas de mdf.

Oficina de literatura: Apresentacéo da oficina para as criangas instigando todos a
estarem envolvidos com o projeto leitura, onde cada criangas possa sim estar
adquirido este vinculo e gosto em estar envolvido com a leitura; Relaxamento; Aulas de
religido; Brincadeiras cantadas, historia da serpente, se eu fosse um peixinho, dona
aranha, ...........c.........

Oficina de Jogos e Reciclagem: Rodas de conversa e combinados, apresentacgéo da
sala e trabalhos a serem desenvolvidos pelas criangas; Bringuedo feito com rolinho de
papel higiénico,onde este brinquedo foi feito em sala e levado para casa a ser
apresentado a familia; Brincadeiras dirigidas.

Oficina de informatica: Temas tratados: Idade: Dos 6 aos 8 anos.; Videos educativos
voltados ao trabalho em equipe. ;Videos “Conhecendo o universo do circo.” Videoaula
seguida de explicagéo e roda de conversa sobre os temas: Historia do computador,
Hardware, cuidados com o computador, Software, Alfabetizacéo e desenvolvimento da
coordenacgao motora através de jogos: jogos dos 7 erros, quantos animais tem e
labirinto desenvolvidos a partir da ferramenta Paint. Jogos em CD-Rom. Filme “Histéria
Sem Fim”™: Desenvolvendo o ludico, o poder da criatividade e a imaginacgéo.

Idade: Dos 8 aos 11 anos. Videos educativos voltados ao trabalho em equipe. Videos
“Conhecendo o universo do circo.” Digitacdo: posicdo correta dos dedos no teclado.;
Apostila Windows: Introdugdo aoc Windows, nocdes basicas de informatica,
conhecendo o computador, como ligar e desligar corretamente, histéria do computador,
elementos que compdem um sistema operacional e teclas especiaisffuncéo.;
Videoaulas: Evolugdo da informatica, Evolugdo do Windows e a Era Digital.; Fime
‘Piratas do Vale do Silicio™ Filme que conta a histéria de dois grandes nomes da
histéria da computagio: Steve Jobs e Bill Gates.

Projeto Festa Aula: A festa dos aniversariantes do més acontece todo fim de més este
més o tema foi circo onde tivemos a participacdo dos pais com a presenca de alguns
pais na unidade e também as cartinha que nos forma enviadas para que possamos
estar iendo para os mesmos pois devido estarem trabalhando ndo podem estar
comparecendo na unidade. Foi uma festa muito gostosa onde todos brincaram
divertiram-se muito foram realizadas apresentagbes sobre o tema circo, cada educador
se vestiu de palhaco fizeram apresentacdes para as criangas brincaram e riram muito,
as criangas apresentaram teatros, magicas, dancas. Realizamos celebragdes sobre a
pascoa paixao e morte de cristo onde as crian¢as realizaram apresentagoes teatrais
sobre a via sacra de Jesus Cristo, onde foram entregues lembrancinhas em
comemoragao a pascoa.

Abril: Oficina de Artes: Rodas de conversa; Desenhos com formas geométricas; Flores
em homenagem ao dia internacional da mulher; Lembrancinhas de pascoa

Cficina de Apoio Pedagdgico: Rodas de conversa; Projeto agua, onde foi feito com as
criangas pesquisas atraves de livros, jornais onde foram elaborados cartazes de como
criangas e adultos estdo fazendo para economizar agua nas residéncias e escolas;
Projeto dengue;

Projeto agua; Reconhecer a agao do homem na transformacao do meio ambiente,
principalmente no que diz respeito a natureza e sua preservacao; Perceber a
importancia de se viver em um mundo de paz e harmonia, preservando a natureza.
Devemos economizar agua e qual maneira esta sendo feita para economizar agua.
Oficina de Artesanato: Projeto pintura em caixas de mdf.

Oficina‘de literatura: Apresentago da oficina para as criangas instigando todos a
estarem envolvidos com o projeto leitura, onde cada criangas possa sim estar
adquirido este vinculo e gosto em estar envolvido com a leitura; Relaxamento; Aulas de




religido; Brincadeiras cantadas, histéria da serpente, se eu fosse um peixinho, dona
aranha, ........ccccccoeeee

Oficina de Jogos e Reciclagem : Rodas de conversa e combinados, apresentagéo da
sala e trabalhos a serem desenvolvidos pelas criangas; Brinquedo feito com rolinho de
papel higiénico,onde este brinquedo foi feito em sala e levado para casa a ser
apresentado a familia; Brincadeiras dirigidas.

Oficina de informatica :Temas tratados: Idade: Dos 6 aos 8 anos.; Videos educativos
voltados ao trabalho em equipe. ;Videos “Conhecendo o universo do circo.” Videoaula
seguida de explicagio e roda de conversa sobre os temas: Historia do computador,
Hardware, cuidados com o computador, Software. Alfabetizacio e desenvolvimento da
coordenagéo motora através de jogos: jogos dos 7 erros, quantos animais tem e
labirinto desenvolvidos a partir da ferramenta Paint. Jogos em CD-Rom. Filme “Histdria
Sem Fim”, Desenvolvendo o ludico, o poder da criatividade e a imaginacgéo.

Idade: Dos 8 aos 11 anos. Videos educativos voltados ao trabalho em equipe. Videos
“Conhecendo o universo do circo.” Digitagdo: posicio correta dos dedos no teclado.;
Apostila Windows: Introdugdo ao Windows, nocgdes basicas de informatica,
conhecendo o computador, como ligar e desligar corretamente, historia do computador,
elementos que compdéem um sistema operacional e teclas especiais/funcao.;
Videoaulas: Evolugdo da informatica, Evolugdo do Windows e a Era Digital.; Filme
“Piratas do Vale do Silicio”; Filme que conta a histéria de dois grandes nomes da
histéria da computacao: Steve Jobs e Bill Gates.

Projeto Festa Aula: A festa dos aniversariantes do més acontece todo fim de més este
més o tema foi circo onde tivemos a participagio dos pais com a presenga de alguns
pais na unidade e também as cartinha que nos forma enviadas para que possamos
estar lendo para os mesmos pois devido estarem trabalhando ndo podem estar
comparecendo na unidade. Foi uma festa muito gostosa onde todos brincaram
divertiram-se muito foram realizadas apresentagbes sobre o tema circo, cada educador
se vestiu de palhago fizeram apresentacdes para as criangas brincaram e riram muito,
as criangas apresentaram teatros, magicas, dangas. Realizamos celebragdes sobre a
pascoa paixao e morte de cristo onde as criangas realizaram apresentacdes teatrais
sobre a via sacra de Jesus Cristo, onde foram entregues lembrancinhas em
comemoracio a pascoa.

Maio; Desenvolver na crian¢a o raciocinio l6gico, a coordenag¢io motora a percepcao
visual, atencao, concentracdo, paciéncia, conhecimentos de formas geométricas,
percepgado de lugar, espago luz e sombra respeito, responsabilidade socializagao
interacao entre 0s mesmos

O Pontilhismo é uma técnica de pintura, saida do movimento impressionista, em gue
pequenas manchas ou pontos de cor provocam, pela justaposi¢do, uma mistura optica
nos olhos do observador (imagem).

Esta técnica baseia-se na lei das cores complementares, , Trata-se de uma
conseqiéncia extrema dos supostos ensinamentos dos impressionistas, segundo os
quais as cores deviam ser justapostas e ndo entre mescladas, deixando a retina a
tarefa de reconstruir o tom desejado pelo pintor, combinando as diversas impressoes
registradas

A aprendizagem acontece com mais intensidade quando temos a oportunidade de
vivenciar os fatos, criar situa¢bes reais de aprendizagem, pelas quais as criangas terao
como usar a moeda (o real). Sao informagdes importantes para o exercicio da
cidadania e contribuem muito para ¢ avango da alfabetizacao

Aprender a comprar e vender produtos; reconhecer e identificar o dinheiro brasileiro (
cédulas e moedas ); aprender a pagar; dar troco e conferir se o troco esta correto,
aprender a “calcular” 0 que pode comprar com o dinheiro que tem e a economizar nas
compras.




Colocar para as criangas a importancia de estarmos colaborando com o meio ambiente
onde a reciclagem se torna muito importante e que ao estar preparando um jogo
através da confecgao; a crianca aprende a valorizar o jogo desenvolvido por eles com
auxilio do educador, também estar aprimorando os conhecimentos linglisticos e
matematicos.

Preparar para as criangas um momento de exposi¢ao dos trabalhos que possam estar
sendo desenvolvido com as miganga, desenvolver uma aula expositiva mostrando o
passo a passo dos trabalhos estimula-los para que assim possam estar agugando os
seus conhecimentos. Estar também aprimorando conhecimentos de raciocinio l6gico e
matematico onde que para desenvolver determinado chaveiro sera preciso contar as
migangas para um bom desenvolvimento do trabalho.

Através da escolha uma histéria adequada para a idade da crianga,foi escolhida e
preparada antecipadamente uma histéria a ser lida envolvendo as criangas . Estar
instigando a crianca a gostarem da leitura e conhecendo alguns escritores

Trabalhar a coordenagio motora, criatividade e a importancia de estar colaborando
com a reciclagem e transformando algo se seria jogade no lixo em objeto de decoragao
ou um determinado brinquedo ou jogo

Idade: 'Dos 5 aos 8 anos; O tema virus de computador era uma das maiores
curiosidades das criangas. Para falar sobre tal tema foi preparado um més voltado a
isso. Foram passados desenhos animados conhecidos por algumas das criangas como
Hora de Aventura episddio Erro & Erro onde um virus de computador sai das telas e
invade a cidade e Apenas Um Show episodio Saltitio Versus Tecnologia onde um
virus de computador se modifica para que nao possa ser excluido. Ainda no tema virus
foi passada uma videoaula chamada os invasores do computador onde aprenderam 0
nome de cada tipo de virus e como cada um funcionam.

A alfabetizacdo através dos jogos funcionou. As criangas agora mais inteiradas dos
jogos ja conseguiam entender como funcionava cada jogo e a usar simultaneas teclas
ao mesmo tempo incentivando assim a coordenagdo motora e a decoracio das letras
assim como a leitura das palavras que apareciam durante os jogos.

O Filme "Festa no Céu” também despertou o lddico das criangas. O conhecimento de
uma nova cultura, assim como ¢ design do filme totalmente feitc de maneira digital
chamou a atencio.

Idade: Dos 8 aos 11 anos.: Os videos sobre bullying e preconceito despertaram o
conhecimento sobre quéo perigosa é essa pratica e os ajudou a se conscientizar e
conscientizar os amigos a n&o realizarem tal ato.

Os alunos agora entraram na parte pratica da apostiia Windows. A cada nova
descoberta tem sido uma reagédo diferente e a vontade de praticar aquilo que
aprenderam. Quando um aluno faltava ou perdia aula logo 0s outros o ensinavam tanto
para mostrarem a si proprio que conseguiam fazer sozinhos como para ajudar o amigo.
O filme “Matrix” prendeu bastante a aten¢ao devido as cenas de acdo e aos efeitos
especiais. Devido se tratar de um mundo totalmente digital alguns termos como
hackers, mainframe, dentre outros entrou mais facilmente na mente de cada aluno.
Vendo o mundo digital de uma maneira tdo dinamica ficou mais facil entender como
funciona as redes de computador, a transferéncia de dados, dentre outras coisas.

Maio: Desenvolver na crianga o raciocinio légico, a coordenac¢io motora a percepgio
visual, atencéo, concentragio, paciéncia, conhecimentos de formas geométricas,
percepcédo de fugar, espaco luz @ sombra respeito, responsabilidade socializa¢do
interacdo entre os mesmos

O Pontilhismo € uma técnica de pintura, saida do movimento impressionista, em que
pequenas manchas ou pontos de cor provocam, pela justaposi¢do, uma mistura optica




nos olhos do observador (imagem).

Esta técnica baseia-se na lei das cores complementares, , Trata-se de uma
conseqiéncia extrema dos supostos ensinamentos dos impressionistas, segundo os
quais as cores deviam ser justapostas e néo entre mescladas, deixando a retina a
tarefa de reconstruir o tom desejado pelo pintor, combinando as diversas impressdes
registradas

A aprendizagem acontece com mais intensidade quando temos a oportunidade de
vivenciar os fatos, criar situagdes reais de aprendizagem, pelas quais as criangas terio
como usar a moeda (o real). Sdo informacdes importantes para o exercicio da
cidadania e contribuem muito para o avan¢o da alfabetizagado

Aprender a comprar e vender produtos; reconhecer e identificar o dinheiro brasileiro (
cédulas e moedas ); aprender a pagar, dar troco e conferir se o troco esta correto;
aprender a “calcular” o que pode comprar com o dinheiro que tem e a economizar nas
compras.

Colocar para as criangas a importancia de estarmos colaborando com o meio ambiente
onde a reciclagem se torna muito importante e que ao estar preparando um jogo
através da confeccéo; a crianga aprende a valorizar o jogo desenvolvido por eles com
auxilio do educador, também estar aprimorando os conhecimentos lingaisticos e
matematicos.

Preparar para as criangas um momento de exposigio dos trabalhos que possam estar
sendo desenvolvido com as miganga, desenvolver uma aula expositiva mostrando o
passo a passo dos trabalhos estimula-los para que assim possam estar agugando os
seus conhecimentos. Estar também aprimorando conhecimentos de raciocinio l6gico e
matematico onde que para desenvolver determinado chaveiro sera preciso contar as
migangas para um bom desenvolvimento do trabalho.

Através da escolha uma histéria adequada para a idade da crianga,foi escolhida e
preparada antecipadamente uma histéria a ser lida envolvendo as criangas . Estar
instigando a crianca a gostarem da leitura e conhecendo alguns escritores

Trabalhar a coordenac@o motora, criatividade e a importancia de estar colaborando
com a reciclagem e transformando algo se seria jogado no lixo em objeto de decoragéo
ou um determinado brinquedo ou jogo

Idade: Dos 5 aos 8 anos: O tema virus de computador era uma das maiores
curiosidades das criancas. Para falar sobre tal tema foi preparado um més voltado a
isso. Foram passados desenhos animados conhecidos por algumas das criangas como
Hora de Aventura episddio Erro é Erro onde um virus de computador sai das telas e
invade a cidade e Apenas Um Show episodio Saltitho Versus Tecnologia onde um
virus de computador se modifica para que nao possa ser excluido. Ainda no tema virus
foi passada uma videoaula chamada os invasores do computador onde aprenderam o
nome de cada tipo de virus e como cada um funcionam.

A alfabetizacdo através dos jogos funcionou. As criangas agora mais inteiradas dos
jogos ja conseguiam entender como funcionava cada jogo e a usar simultaneas teclas
ao mesmo tempo incentivando assim a coordenag¢do motora e a decoragao das letras
assim como a leitura das palavras que apareciam durante os jogos.

O Filme “Festa no Céu” também despertou o ludico das criancas. O conhecimento de
uma nova cultura, assim como o design do filme totalmente feito de maneira digital
chamou a atengao.

Idade: Dos 8 aos 11 anos.: Os videos sobre bullying e preconceito despertaram o
conhecimento sobre quéo perigosa & essa pratica e os ajudou a se conscientizar e
conscientizar os amigos a nao realizarem tal ato.

Os alunos agora entraram na parte pratica da apostila Windows. A cada nova




descoberta tem sido uma reacdo diferente e a vontade de praticar aquilo que
aprenderam. Quando um aluno faltava ou perdia aula logo os outros o ensinavam tanto
para mostrarem a si proprio que conseguiam fazer sozinhos como para ajudar o amigo.
O filme “Matrix’ prendeu bastante a atencao devido as cenas de ago e aos efeitos
especiais. Devido se tratar de um mundo totalmente digital alguns termos como
hackers, mainframe, dentre outros entrou mais facilmente na mente de cada aluno.
Vendo o mundo digital de uma maneira tdo dindmica ficou mais facil entender como
funciona as redes de computador, a transferéncia de dados, dentre outras coisas.

Junho: Desenvolver na crian¢a o raciocinio 16gico, a coordenagdo motora a percepc¢ao
visual, atencéo, concentragdo, paciéncia, conhecimentos de formas, percepgéo de
lugar, espaco luz e sombra respeito, responsabilidade socializacao interagdo
etc.....Pintura em painéis; festa junina uma atividade muito importante, pois através de
algumas técnicas e maneiras diferentes para desenvolver a pintura criangas iniciam a
pintura em painéis maiores treinando suas habilidades juntamente com a professora de
artes, enquanto criangas menores aprendem novas técnicas em papeléo e retalhos de
tnt, sulfites e treinam sua coordenacéo em seus cademos de desenho

- Crianga com dificuldade de aprendizagem & normal sobre quase todos os aspectos.
Nosso trabatho é enfatizar o maximo e ajudar a crianga a descobrir seu potencial

pleno. A compreensao do processo de aprendizado e a adaptacao de atividade
apropriada ajudaro a alcangarmos tal objetivo, ndo apenas com criangas com
problemas de aprendizagem, mas com todas as criancas

Jogos & materiais educacionais variados e adequados ac nivel de desenvolvimento da
crianga, onde a crianga pode estar aprimorando a leitura e escrita através de uma
maneira ludica e criativa

Através da aula de culinaria a ¢rianga aprende brincando, pois através da aula
compreende um pouco mais sobre pesos medidas, pois colocam tudo em pratica,
porque a receita escolhida deve ser trabalhada antecipadamente em sala e depois
colocada em pratica.

- Colocar para as criangas a importancia de estarmos colaborando com o meio
ambiente onde a reciclagem se torna muito importante e que ao estar preparando um
jogo onde através da confecgéo a crianga aprende a valorizar o jogo desenvolvido por
eles com auxilio do educador, também estar aprimorando os conhecimentos
linghisticos e matematicos

- Estar instigando a crianga a exploragéo das datas comemorativas, ajudando-as a
conhecer um pouco mais sobre a cultura do Brasil seus costumes e tradigoes.

A aula de informatica é separada por Idade: Dos 5aos 8 anos.Os jogos desse més
exigiram uma maior concentragédo das criancas ja que uma grande parte solicitava usar
teclas diferentes ac mesmo tempo. Trabalhando em duplas, de acordo com a
dificuldade de cada jogo, as criangas se dividiram para decidir qual tecla cada uma
apertaria e revezavam durante os jogos de forma a se adaptar e conhecer melhor cada
tecla.

tdade: Dos 8 aos 11 anos.Antes de prosseguir com o conteudo da apostila Windows foi
feita uma revisdo do que ja havia ensinado através de aulas tedricas e tedricas
utilizando jogos voltados a matéria para facilitar a compreensao.

Julho: Rodas de conversa Revisdo de algumas técnicas das atividades desenvolvidas:
desenhos com formas geométricas, pintura com lapis de cor luz e sombra, pontilhismo,
ampliacio de desenhos / Projeto Mine mercado, quantidades, medidas pesos /
Dindmicas para descontrair / Projeto bordado em ponto cruz / Projeto cachecol de 1a
feito em tear de madeira / Acompanhamento das ligdes de casa / Projeto festa

junina: Além das tradigbes tipicas de uma festa junina (incluindo a classica quadrilha),
0 Arraia caipira das festas nas unidades conta com apresenta¢des sertanejas
realizadas por todas criancas participantes do projeto, como demonstrag¢éo do
trabalho - e também como amostra de diversas dangas/ Iniciamos com a oficina de
esportes onde as criangas estdo desenvolvendo atividades, de coordenacdo motora,
concentracéo e equilibrio trabalhando em grupos, este més estamos trabalhando




algumas técnicas e maneira de jogar vélei.

Na informatica Trabalhamos: Idade: De 5 aos 8 anos. Colocando em pratica no dia-a-
dia como trocar o papel de parede e o plano de fundo./ Coordena¢éo motora através
de jogos: Em CD-ROM. / Idade: De 8 aos 11 anos. / Apostila Windows: Revisao sobre
todos os temas tratados até o momento.

Projeto Festa Aula: A festa dos aniversariantes do més acontece todo fim de més este
més devido as férias realizamos a festa no inicio do més antes de sairmos de férias. O
tema da nossa foi: ARRAIA junina, conforme as festividades do més preparamos uma
festa tipica com bingos, diversas brincadeiras como pescaria, derruba latas para as
criangas, comidas tipicas, tivemos a participagéo dos pais com a presenga de alguns
pais na unidade e também as cartinha que nos forma enviadas para que possamos
estar lendo para 0s mesmos pois devido estarem trabalhando ndo podem estar
comparecendo na unidade.

Agosto: Rodas de conversa Revisdo de algumas técnicas das atividades
desenvolvidas: desenhos com formas geométricas, pintura com lapis de cor luz e
sombra, pontilhismo, ampliagdo de desenhos / Projeto Mine mercado, quantidades,
medidas pesos / Dindmicas para descontrair / Projeto bordado em ponto cruz / Projeto
cachecol de |13 feito em tear de madeira / Acompanhamento das ligées de casa /
Projeto festa junina: Além das tradigdes tipicas de uma festa junina (incluindo a
classica quadrilha), o Arraia caipira das festas nas unidades conta com apresentagdes
sertanejas realizadas por todas criangas participantes do projeto, como demonstracao
do trabalho - e também como amostra de diversas dangas/ Iniciamos com a oficina de
esportes onde as criangas estéo desenvolvendo atividades, de coordenag&o motora,
concentracao e equilibrio trabalhando em grupos, este més estamos trabalhando
algumas técnicas e maneira de jogar vdlei.

Na informética Trabalhamos: idade: De 5 aos 8 anos. Colocando em pratica no dia-a-
dia como trocar o papel de parede e o plano de fundo./ Coordenagéo motora através
de jogos: Em CD-ROM. / Idade: De 8 aos 11 anos. / Apostila Windows: Revis&o sobre
todos os temas tratados até o momento.

Projeto Festa Aula: A festa dos aniversariantes do més acontece todo fim de més este
més devido as férias reafizamos a festa no inicio do més antes de sairmos de férias. O
tema da nossa foi: ARRAIA junina, conforme as festividades do més preparamos uma
festa tipica com bingos, diversas brincadeiras como pescaria, derruba latas para as
criancas, comidas tipicas, tivemos a participacdo dos pais com a presenga de alguns
pais na unidade e também as cartinha que nos forma enviadas para que possamos
estar lendo para os mesmos pois devido estarem trabalhando nZo podem estar
comparecendo na unidade.

Setembro: Rever junto com a crianga quais foram as principais técnicas
desenvolvidas e onde podemos aprimorar o raciocinio légico, a coordenag¢ao motora
a percepc¢do visual, atengéo, concentragéo, paciéncia, conhecimentos de formas,
percepgao de lugar, espago luz e sombra respeito, responsabilidade socializacdo
interagdo com as atividades desenvolvidas

Jogos e materiais educacionais variados e adequados ao nivel de desenvolvimento da
crianga, onde a crianga pode estar aprimorando a leitura e escrita através de uma
maneira lUdica e criativa com materiais simples e reciclaveis e aprendendo brincando a
crianca fica feliz com o que ela é capaz de aprender e assim passa a compartilhar os
conhecimentos adquirido através de suas brincadeiras com amigos reproduzindo tudo
o que lhe foi oferecido.

Colocar para as criangas a importancia de estarmos colaborando com o meio ambiente
onde a reciclagem se torna muito importante e que ao estar preparando um jogo onde
através da confeccéo do jogo a crianca aprende a valorizar o jogo desenvolvido por
eles com auxilio do educador, também estar aprimorando os conhecimentos
lingliisticos e matematicos.//////

Preparar para as criangas um momento de exposigio dos trabalhos que possam estar
sendo desenvolvidos, estar agucando os seus conhecimentos.




Ensinar para as criangas diversos pontos onde cada crianca pode estar escolhendo o
melhor ponto para estar desenvolvendo o seu trabalho, e assim mostrar o trabalho
pronto para sua familia e amigos da unidade. /////illi{

Idade: Dos 5 aos 8 anos. Os jogos desse més exigiram uma maior concentragao das
criangas ja que uma grande parte solicitava usar teclas diferentes ao mesmo tempo.
Trabalhando em duplas e trios, de acordo com a dificuldade de cada jogo, as criancas
se dividiram para decidir qual tecla cada uma apertaria e revezavam durante os jogos
de forma a se adaptar e conhecer melhor cada tecla.

ldade: Dos 8 aos 11 anos. Antes de prosseguir com o contelido da apostila Windows
foi feita uma revisdo do que ja foi ensinado através de aulas praticas, teéricas e jogos
voltados & matéria para facilitar a compreensdo 0 que tornou ¢ entendimento de cada
coisa mais facil.

Outubro: Rodas de conversa / Pintura do painel primavera / Mosaicos feitos com
retalhos de Eva, / Termino e entrega das lembrancinhas do dia das criangas (tema
minios e primavera)/ Projeto confecgéo de jogos matematicos / Jogo silabico feito com
material reciclavel / Ligbes de casa / Brincadeiras dirigidas / Confecgao brinquedo
utilizando material reciclavel (cai bolinha e equilibrio com tampinhas)/ Gincana semana
da crianga / Projeto chaveiros terginho / cachorrinho, / Primeiros pontos em croché /
Decopagem em garrafinhas./ Relaxamento. / semana da criangas / Teatro / desfile
miss primavera / Confecgao de dedoches e caixa contadora de historia / Missa em
homenagem a Sao Francisco, na unidade do Fatima.

Novembro: Rodas de conversa / Pintura do painel natalino (presépio) Pintura em
panos de prato temas natalinos / Molduras com macinhas./ Jogo silabico feito com
material reciclavel / Momento ligdo de casa / Confecgéo de enfeites natalinos feitos
com rolinho de papel higiénico / Projeto chaveiros revendo alguns modelos ja
onfeccionados, croché e bordado em ponto cruz, bordado em fitas / Relaxamento. /
Acompanhamento das ligbes de casa / Projeto leitura, desenvolvido por uma equipe de
voluntarios, durante o ano, e para encerramento foi feito uma pequena premiacéo e
homenagens aos leitores,/ Ensaios de teatros para serem apresentados na festa de fim
de ano / Leitura de diversos livros, gibi, contos, entre outros/ Confecgao presépio com
cones de linha / Revisdo do contetido aprendido durante o ano através da Colegao
Infokids: Historia do computador, Software, Hardware, Virus e jogo da forca com
elementos da informatica.

Dezembro:

Rodas de conversa; Tema do Més “Decoracio Natalina; Construindo Anjos e arvores
natalina. / Confeccao da decoragéo natalina, encerramento das lembrancinhas do
projeto apadrinhamento.(Pintura em PINHAS) Produgéo de texto; Nascimento de
Jesus; Teatro com deboches e fantoches; relaxamento e ensinamento religioso sobre o
nascimento.

Avaliagdo geral do ano Letivo e recreacao

ol A~ Sond®
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